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4.1. Introduccién

La docencia universitaria se encuentra en un momento de trans-
formacion sin precedentes (Paek & Kim, 2021). La irrupcién de la
inteligencia artificial, y en particular de los modelos generativos,
abre un horizonte innovador para la ensefianza y el aprendizaje
(Chiu, 2023). Mas que reemplazar la figura del docente, estas he-
rramientas constituyen un apoyo estratégico capaz de potenciar la
creatividad, diversificar los enfoques pedagogicos, personalizar la
experiencia formativa y optimizar tareas administrativas que tra-
dicionalmente consumen tiempo sin aportar un valor pedagdgico
directo (Flores et al., 2021; Lin et al., 2023).

En este contexto, el papel del profesorado adquiere un renova-
do protagonismo: orientar el uso de la IA de manera critica, éticay
responsable, al tiempo que se garantiza que los estudiantes desa-
rrollen pensamiento reflexivo y competencias transversales (Seo et
al.,, 2021; Nguyen et al.,, 2022; Ifenthaler et al., 2024). Asi, la IA debe
entenderse como un recurso al servicio de la innovacién educativa
y no como un sustituto del esfuerzo intelectual del alumnado (Ka-
malov et al., 2023).

El objetivo de este capitulo es ofrecer ejemplos concretos y es-
trategias practicas que muestren como integrar la IA en la docencia
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universitaria, con especial atencién al disefio de prompts —es de-
cir, instrucciones bien formuladas para guiar la interaccién con la he-
rramienta— que favorezcan su aplicacion pedagogica de forma eficazy
contextualizada.

4.2. Propuestas de uso de IA en la docencia

Este apartado presenta un conjunto de propuestas practicas apli-
cables en las titulaciones de Educacidn. Para facilitar su consulta, las
propuestas se organizan en areas afines de la practica docente. Cada
ejemplo incluye tres componentes:

— Problema comun en la docencia universitaria, identificado en la
experiencia diaria con estudiantes.

— Prompt refinado, que ofrece una instruccion clara y precisa para
guiar el uso de la IA.

— Herramientas IA sugeridas, que orientan sobre las plataformas
mas adecuadas para la tarea.

De esta manera, no se trata unicamente de mostrar el potencial téc-
nico de la IA, sino de enmarcarlo en situaciones reales de ensefianza,
vinculando las necesidades concretas de los futuros profesionales de la
educacion con soluciones pedagogicamente sélidas.

4.21. Actividades de Aula

La IA ofrece un amplio repertorio de posibilidades para dinamizar
la enseflanza universitaria y enriquecer las experiencias de aprendizaje.
Bien utilizada, permite crear dinamicas activas, colaborativas y adapta-
das al nivel de los estudiantes.
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4.211. Generacién de estudios de caso adaptados a distintas disciplinas

¢Qué se puede hacer con la IA?

A través de la IA, los docentes pueden generar estudios de caso con-
textualizados segun la disciplina, el nivel académico y los objetivos de
aprendizaje. Esta practica resulta especialmente util en campos como
Educacidn, Derecho, Medicina o Administracién, donde los dilemas
practicos y éticos constituyen un recurso pedagdgico fundamental.

Prompt refinado:

“Genera un estudio de caso narrativo y realista para estudiantes de
[disciplina], centrado en dilemas éticos y practicos relacionados con
[tema especifico]. Describe brevemente el contexto profesional, los ac-
tores involucrados y las posibles decisiones con sus consecuencias. Usa
un tono académico claro y neutral (400-600 palabras). Concluye con
4-6 preguntas abiertas que promuevan el pensamiento critico, la re-
flexion ética y la toma de decisiones fundamentada.”

Herramientas IA sugeridas: ChatGPT, Gemini, Copilot, Perplexity.

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

— Definir el tipo de producto esperado (estudio de caso narrativo
y realista).

— Especificar claramente la disciplina y el tema del caso.

— Incluir dilemas éticos y decisiones profesionales con consecuen-
cias plausibles.

— Solicitar la descripcion del contexto y de los actores implicados.
— Indicar el tono académico y la extension aproximada del texto.

— Exigir preguntas finales que fomenten pensamiento critico y re-
flexion ética.
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4.21.2. Adaptacién de actividades para aplicar metodologias

¢Qué se puede hacer con la IA?

Al introducir una actividad realizada con anterioridad a una IA es
posible que esta ayude a adaptarla a una metodologia especifica. Es re-
comendable subir la actividad que se quiere adaptar, asi como las bases
tedricas de la metodologia.

Prompt refinado:

“Acttia como un experto en disefio instruccional y metodologias edu-
cativas. Tu tarea consiste en analizar una actividad previamente ela-
borada y adaptarla a una metodologia pedagdgica especifica. Para ello,
deberas revisar la actividad original, considerar las bases teéricas pro-
porcionadas de la metodologia y redisefiar la actividad de forma cohe-
rente con sus principios, ajustando objetivos, estrategias, roles, recursos
y criterios de evaluacion. Explica brevemente los cambios realizados y
justificalos desde el punto de vista teérico. El usuario te proporcionara
la actividad original, el nombre y descripcion breve de la metodolo-
gia, asi como sus fundamentos teéricos. Devuelve como resultado la
version adaptada de la actividad y una justificacién concisa de las mo-
dificaciones aplicadas.”

Herramientas IA sugeridas: ChatGPT, Gemini, Copilot, Perplexity.

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

— Definir el rol experto desde el que debe responder la IA (disefio
instruccional y metodologias educativas).

— Solicitar explicitamente el analisis de una actividad previa como
punto de partida.

— Exigir la adaptacion de la actividad a una metodologia pedago-
gica concreta y a sus principios.

— Indicar los elementos que deben redisefiarse (objetivos, estrate-
gias, roles, recursos y evaluacion).
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— Pedir una explicacion breve de los cambios realizados.

— Solicitar una justificacion fundamentada en las bases teéricas de
la metodologia.

4.2.2. Evaluacion

La IA puede convertirse en un valioso aliado en el disefio de instru-
mentos de evaluacion mas transparentes, equitativos y ajustados a las
competencias de cada materia. Ademads, permite agilizar procesos como
la elaboracion de rubricas, pruebas objetivas o retroalimentacion perso-
nalizada.

4.2.2. Elaboracién automatica de rdbricas de evaluacidn por competen-
cias

:Qué se puede hacer con la IA?

Con la ayuda de modelos generativos es posible crear rubricas deta-
lladas que midan de manera diferenciada las competencias del alum-
nado en distintos niveles de desempefio. Esto contribuye a mejorar la
objetividad en la evaluacion y clarificar las expectativas de aprendizaje.

Prompt refinado:

“Elabora una rubrica de evaluacion detallada para un trabajo escrito
de [ntmero de paginas] en la asignatura [nombre], cumpliendo los si-
guientes requisitos:

1. Criterios obligatorios: contenido, estructura, estilo académico y
uso de referencias.

2. Escala de valoracion: de 1 a 5, con descriptores precisos que indi-
quen niveles desde deficiente hasta excelente.

3. Peso relativo: asigna un porcentaje o ponderacion a cada criterio
segun su relevancia académica.
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4. Claridad y objetividad: utiliza un lenguaje formal, medible y

transparente.

5. Formato: presenta la rubrica en tabla (criterio / nivel / descripcion

| peso).

6. Extension orientativa: entre 250 y 400 palabras.

Finalidad: permitir una evaluacion justa, coherente y replicable del

desempenio escrito del estudiante.”

Herramientas IA sugeridas: ChatGPT, Gradescope (IA para evaluacion au-
tomatizada).

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

Definir claramente la tarea evaluativa y el contexto académico
(tipo de trabajo, asignatura y extension).

Especificar los criterios de evaluacion obligatorios que debe in-
cluir la rabrica.

Indicar la escala de valoracion y exigir descriptores precisos para
cada nivel de desemperio.

Solicitar la asignacion de un peso o ponderacion a cada criterio
segun su relevancia.

Exigir un lenguaje formal, objetivo y medible, adecuado a la eva-
luacién universitaria.

Indicar el formato de salida (tabla estructurada) y una extension
orientativa del resultado.

4.2.2.2. Revision de trabajos en entregas parciales

:Qué se puede hacer con la IA?

Con el propdsito de favorecer el aprendizaje del alumnado, se pue-
de cargar en una IA generativa una primera entrega (1) —previamente
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anonimizada— junto con las correcciones efectuadas sobre ella. Poste-
riormente, al incorporar la segunda entrega (2) sera posible contrastar si
las modificaciones sugeridas han sido aplicadas adecuadamente.

Prompt refinado:

“Actiia como un experto en evaluacion formativa y retroalimenta-
cién académica. Analiza la entrega original (1) [No debe contener datos
personales] junto con sus correcciones o comentarios. Luego, com-
para esa informacion con la entrega revisada (2) para identificar si las
modificaciones sugeridas han sido aplicadas correctamente. Indica los
cambios realizados, los aspectos atin pendientes y ofrece una valoracion
global del grado de mejora del trabajo.”

Herramientas IA sugeridas: ChatGPT, NotebookLM.

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

— Definir el rol experto desde el que debe responder la IA (evalua-
cion formativa y retroalimentacion académica).

— Solicitar el analisis comparativo entre la entrega original y la ver-
sion revisada del trabajo.

— Exigir la identificacion explicita de los cambios realizados a par-
tir de las correcciones recibidas.

— Pedir la deteccion de aspectos pendientes o no incorporados
adecuadamente.

— Solicitar una valoracion global del grado de mejora del trabajo.

— Indicar la necesidad de preservar la confidencialidad y la ausen-
cia de datos personales en los documentos analizados.

4.2.3. Materiales Didacticos

Una de las contribuciones mas visibles de la IA en el ambito docente
es la generacion de materiales de apoyo: presentaciones, esquemas
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visuales, resimenes o simulaciones que facilitan la comprension de
conceptos complejos y fomentan la atenciéon del estudiante.

4.2.31. Creacion de presentaciones interactivas con IA

¢Qué se puede hacer con la IA?

Los sistemas de IA permiten disefiar presentaciones estructuradas y
atractivas que incluyan ideas clave y ejemplos aplicados. Ademas, pue-
den sugerir recursos graficos o metaforas pedagdgicas que refuercen la
comprension de los contenidos.

Prompt refinado:

“Crea una presentacion educativa de [N.° de diapositivas] diapositi-
vas sobre [tema], dirigida a estudiantes de [grupo] [asignatura]. Cada
diapositiva debe contener:

1. Un titulo claro y coherente con la secuencia tematica.
2. Tres ideas clave formuladas en lenguaje accesible y conciso.

3. Una propuesta de imagen ilustrativa (fotografia, grafico o esque-
ma) que refuerce el contenido.

4. Estructura general: introduccion, desarrollo tematico y conclu-
sion.
5. Estilo docente: tono didactico, visualmente equilibrado y adapta-

do a nivel inicial universitario.

6. Extension orientativa: maximo 70 palabras por diapositiva.”
Herramientas IA sugeridas: Gamma, Canva con IA, Copilot.

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

— Definir el producto final y el contexto educativo (presentacion,
numero de diapositivas, tema, asignatura y perfil del alumnado).
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— Especificar la estructura global de la presentaciéon (introduc-
cion, desarrollo y conclusion).

— Indicar los elementos obligatorios de cada diapositiva (titulo,
ideas clave y propuesta visual).

— Exigir un estilo docente adecuado al nivel universitario inicial,
con lenguaje claro y didactico.

— Delimitar la extensiéon maxima por diapositiva para asegurar
sintesis y claridad.

— Solicitar coherencia tematica y secuenciacion logica entre las
diapositivas.

4.2.3.2. Elaboracion de resimenes y sintesis automaticas

+Qué se puede hacer con la IA?

Los modelos de IA pueden analizar textos extensos —como articu-
los cientificos, informes o capitulos de libros— y generar resimenes
precisos, glosarios tematicos o mapas de ideas.

Prompt refinado:

“Actiia como un docente universitario experto en [disciplina o area
de conocimiento].

Analiza el siguiente texto:
[Insertar aqui el texto, fragmento o articulo cientifico].

1. Elabora un resumen académico estructurado que cumpla las si-
guientes condiciones:

2. Presenta una sintesis general en no mas de [numero de palabras
o parrafos].

3. Incluye una lista de conceptos clave (glosario tematico) con bre-
ves definiciones.
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4. Redacta el texto con un tono formal, claro y coherente, evitando
repeticiones o juicios de valor.

5. Genera ademas una version simplificada para estudiantes de pri-
mer afio y otra mas profunda para nivel avanzado, manteniendo
la precision conceptual.

6. Si el texto presenta relaciones complejas, describe su estructura
mediante un mapa conceptual textual (usando vifietas y san-
grias).

Al final, ofrece una breve reflexién pedagdgica (maximo 5 lineas) so-
bre cémo este contenido puede aplicarse en el aula universitaria.”

Herramientas IA sugeridas: ChatGPT, Gemini, Copilot, Algor, NotebookLM
(funcion integrada).
Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

— Definir el rol experto y el ambito disciplinar desde el que debe
realizarse el analisis.

— Solicitar explicitamente la elaboracion de un resumen académi-
co estructurado y sintético.

— Exigir la identificacién de conceptos clave con definiciones bre-
ves (glosario tematico).

— Indicar la generacion de versiones diferenciadas segun el nivel
del alumnado (inicial y avanzado).

— Pedir, cuando proceda, la representacion de relaciones comple-
jas mediante un esquema o mapa conceptual textual.

— Solicitar una reflexion pedagodgica final que vincule el contenido
con su aplicacion en el aula universitaria.
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4.2.4. Métodos Pedagdgicos

La incorporacion de IA en la docencia universitaria abre nuevas po-
sibilidades metodolédgicas, desde el aprendizaje basado en proyectos
hasta la gamificacion o los itinerarios personalizados.

4.2.41. Generacidn de itinerarios personalizados de aprendizaje

¢Qué se puede hacer con la IA?

La IA puede disefiar planes de trabajo diferenciados en funcién del
nivel, el estilo y el ritmo de aprendizaje del alumnado. De este modo, se
favorece la inclusion, se promueve la motivacion y se facilita un apren-
dizaje progresivo.

Prompt refinado:

“Disefa un itinerario de aprendizaje personalizado sobre [tema], di-
rigido a un estudiante con conocimientos previos basicos. El itinerario
debe estar organizado en tres niveles de complejidad progresiva (basi-
co, intermedio y avanzado) e incluir para cada uno:

1. Objetivos de aprendizaje especificos.
2. Contenidos o competencias clave.

3. Recursos sugeridos (lecturas, videos, ejercicios interactivos o acti-
vidades practicas).

4. Criterios de avance que indiquen cudndo pasar al siguiente nivel.

5. Extension orientativa: entre 300 y 500 palabras, con tono claro y
pedagogico.

[Afiadir: nivel de conocimientos, estilo cognitivo, ritmo de apren-
dizaje, via de aprendizaje preferente, dificultades especificas si las
hubiera -sensoriales, cognitivas, fisicas, comunicativas...]”
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Herramientas IA sugeridas: Khanmigo (Khan Academy con IA), Copilot,
ChatGPT.

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

Definir el objetivo formativo y el tema del itinerario de apren-
dizaje.
Especificar el perfil del estudiante, incluyendo nivel de co-

nocimientos previos, estilo cognitivo, ritmo y posibles difi-
cultades.

Solicitar una organizacion progresiva en niveles de complejidad
creciente (basico, intermedio y avanzado).

Exigir objetivos de aprendizaje claros y contenidos o competen-
cias clave para cada nivel.

Indicar la inclusiéon de recursos de aprendizaje variados y adap-
tados al perfil del estudiante.

Solicitar criterios explicitos de avance que orienten el progreso
entre niveles.

4.2.4.2. Evaluacion formativa y autoevaluacion

¢Qué se puede hacer con la IA?

La integracion de herramientas de inteligencia artificial como Chat-

GPT permite transformar los procesos de evaluacion en la educacién

superior, pasando de modelos estaticos a sistemas dinamicos de evalua-

cion formativa. A través de prompts disefiados cuidadosamente, el do-

cente puede generar cuestionarios adaptativos o preguntas de reflexion

que ofrecen retroalimentacién inmediata y personalizada a cada estu-

diante. Es recomendable subir temarios o presentaciones para que la

propuesta sea mas efectiva.
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Prompt refinado:

“Acttia como un profesor universitario experto en [nombre de la dis-
ciplina].

Crea un cuestionario de [nimero] preguntas sobre el tema [Adjunto
enla App].

Cada pregunta debe:
1. Presentar tres opciones de respuesta (A, B, C).
2. Indicar cudl es la opcién correcta.

3. Explicar por qué esa opcion es correcta y por qué las otras no lo
son.

4. Asegurar items sin ambigiiedad, con distractores plausibles, y jus-
tificar brevemente la validez de contenido.

5. Alinear las preguntas con los objetivos de aprendizaje [Incluir los
objetivos de aprendizaje]

[Incorporar los criterios basicos de realizacion de un test]

[Especificar ausencia de ambigiiedad, sin doble negacion, creando
distractores plausibles]

Usa un tono académico, claro y motivador.”
Herramientas IA sugeridas: ChatGPT, Gemini, Copilot, NotebookLM.

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

— Definir el rol experto y la disciplina desde la que se elaborara el
cuestionario.

— Especificar el nimero de preguntas y el tema concreto a evaluar.

— Exigir la estructura de cada item (opciones multiples, respuesta
correcta y justificacion).
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— Indicar criterios de calidad psicométrica basica (claridad, vali-
dez, fiabilidad y relevancia).

— Solicitar la alineacion explicita de las preguntas con los objeti-
vos de aprendizaje.

— Incluir criterios técnicos de redaccion de items (ausencia de am-
bigiiedad, sin doble negacion y distractores plausibles).

4.2.5. Tutorizacion de Trabajos de Fin de Grado (TFG) o Master
(TFM)

Los procesos de tutorizacion en trabajos finales suelen implicar una
carga importante de seguimiento, correcciones y orientaciéon. La 1A
puede actuar como un apoyo preliminar, facilitando la revision inicial
de coherencia y estructura, sin sustituir la guia académica del tutor.

4.2.51. Creacién de itinerarios de investigacion para un trabajo final de
estudios

¢Qué se puede hacer con la IA?

La IA puede ayudar a generar una estructura de investigacion basica
para los trabajos de final de estudios. No es una resolucion del trabajo
sino el planteamiento del mismo que refuerce lo expuesto en la guia del
trabajo de final de estudios de la Universidad. Es importante adjuntar la
documentacion pertinente al lanzar el prompt.

Prompt refinado:

“A partir de la informacién proporcionada por el usuario realiza los
siguientes procesos segun se solicite:

1. Generar preguntas de investigacion (3-6): claras, viables y diver-
sas (descriptivas, comparativas, relacionales), sin usar “cémo” y
justifica cada una de ellas.
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2. Extraer palabras clave (5-10): en espaiiol e inglés, relevantes y uti-
les para busquedas académicas del Tesauro de la UNESCO.

3. Determinar el tipo de investigacion: cuantitativa, cualitativa o
mixta, con breve justificacion en base a la propuesta realizada.

4. Expon las normas para la creacion de objetivos generales y espe-
cificos para un TFG/TFM.

5. Disefiar un indice de marco tedrico: jerarquizado, logico y alinea-
do con objetivos y modalidad del estudio.

6. Construir ecuaciones booleanas: en espaiiol e inglés, con sindni-
mos y estructura compatible con Scopus, WoS, ERIC, etc.

7. Proponer criterios de inclusiéon/exclusion: claros, medibles y
ajustables (afio, idioma, poblacion, metodologia, etc.).

[Incorporar la guia didactica del TFG/TFM]”
Herramientas IA sugeridas: ChatGPT, Gemini, Copilot, Claude.

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

— Solicitar explicitamente los procesos de disefio de la investiga-
cion que deben realizarse (preguntas, palabras clave, tipo de es-
tudio, objetivos, marco tedrico y busqueda bibliografica).

— Exigir criterios de calidad metodoldgica (claridad, viabilidad,
coherencia y justificacion de cada propuesta).

— Indicar el nimero y tipo de elementos a generar (rangos de pre-
guntas, palabras clave y criterios).

— Solicitar alineacion entre preguntas de investigacion, objetivos,
marco teérico y modalidad del estudio.

— Exigir compatibilidad con estandares académicos y bases de da-
tos cientificas reconocidas (Scopus, WoS, ERIC).

— Indicar la necesidad de ajustarse a la guia didactica oficial del
TFG/TFM.
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4.2.5.2. Revision preliminar de estructura y coherencia en un TFG/TFM

¢Qué se puede hacer con la IA?

La IA es capaz de detectar incoherencias entre los diferentes aparta-
dos de un trabajo académico, como la relacién entre objetivos, metodo-
logia y conclusiones. Esta primera revision ayuda a que el tutor centre
su acompaiiamiento en los aspectos mas complejos y de mayor valor
pedagdgico.

Prompt refinado:

“Analiza un borrador de Trabajo Fin de [Grado o Master] compro-
bando la coherencia y alineacién entre sus secciones principales:
introduccion, objetivos, metodologia y conclusiones. Evalta si los
objetivos estan claramente formulados y si la metodologia seleccio-
nada permite alcanzarlos de forma valida. Revisa si las conclusiones
derivan légicamente de los resultados y responden a los objetivos
planteados. Identifica inconsistencias conceptuales, redundancias
o vacios argumentativos, y formula sugerencias de mejora especi-
ficas (por ejemplo: reformular objetivos, precisar el disefio meto-
dolégico, o fortalecer la discusion). Presenta el analisis en formato
tabla o informe estructurado, con un lenguaje académico, analitico
y constructivo.”

Herramientas IA sugeridas: ChatGPT, Gemini, Copilot, Claude.

Qué debe tener el prompt para ser efectivo:

— Definir la tarea de revision académica y el tipo de documento a
analizar (TFG/TFM).

— Solicitar la comprobacién explicita de la coherencia y alinea-
cion entre las secciones clave del trabajo.

— Exigir la evaluacién de la formulacion de objetivos y su corres-
pondencia con la metodologia empleada.
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— Pedir la verificacion de que las conclusiones responden a los ob-

jetivos y resultados obtenidos.

— Solicitar la identificacion de inconsistencias, redundancias o va-

cios argumentativos.

— Indicar la necesidad de ofrecer sugerencias de mejora concretas,
con presentacion en formato estructurado y lenguaje académi-

co constructivo.

4.2.6. Ejemplos de prompts por Grados de Educacién y afini-
dad disciplinar

4.2.61. Comparacion de propuestas

Tabla 1. Propuestas segun grados de Educacion

Ambito Pedagogia Educacién Educacién Educacién
Disciplinar Social Infantil Primaria
Didacticay | Secuencia Rubrica Juego motor Unidad di-

curriculo didactica para evaluar | paratrabajar | dactica sobre

ecosistemas programas seriaciones ecosistemas
(DUA). de insercion en Infantil. con ABP.
laboral.
Psicologiay | Caso TDAH Guiade ob- | Intervencién | Comparacion
aprendizaje | desde con- servacionde | paraunnifo | de teoriasde
ductismo y ansiedaden |conTDAHen | aprendizaje
constructi- adolescentes. Infantil. (Skinner, Pia-
vismo. get, Vygotsky).
Sociologia Compa- Andlisis critico | Actividad Impacto de
y analisis racion de de pobreza para com- clase social e
social pedagogia y desercién prender inmigracién en
criticay escolar. familia y el rendimiento
liberal. comunidad escolar.
en 5 anos.
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Investi- Formulacién | Cuestionario | Esquema de Disefio me-
gacion, de hipéte- Likert sobre memoria de todolégico
estadistica 'y sis sobre tutoria acadé- practicas. de estudio
evaluacién | motivacion mica. sobre inclusién
universitaria. escolar.
Organiza- Plan estra- Modelo de Accion tuto- | Plan de accién
cién, gestién | tégico para | intervencién rial univer- tutorial para
y orienta- mejorar comunitaria sitaria para alumnos con
cién convivencia | contraabsen- | integracion baja motiva-
escolar. tismo. de alumnado. cion.
Creatividad, Taller Animaci6n so- Taller de Actividad inter-
expresion y creativo: ciocultural en | plastica para | disciplinar con
artes matematicas | centro civico |explorar colo- | musicay expre-
atravésdel | intergenera- |resy texturas. | sion corporal.
arte visual. cional.
Inclusiény | Protocolo de | Estrategiain- |Caso practico: | Unidad didacti-
atenciébna | diagnéstico | clusiva en aula nifio con ca inclusiva de
la diversidad | pedagégico | multicultural | discapacidad | matematicas
inicial en de Primaria. motora en con DUA.
ESO. Infantil.
Practicumy | Temasde Esquema de Esquema Temas de TFG
Trabajo Fin | TFG eninno- | informe de de capitulos | sobre gamifi-
de Grado |vaciondigital | Practicum en para TFG cacion en la
e inclusion. Educacion sobre juego | ensefianza de
Social. simbdlico. matemadticas.

4.2.6.2. Propuestas para el grado de Educacién Primaria

A continuacion, se ofrecen ejemplos de prompts disefiados para dis-
tintas areas de conocimiento, con el fin de mostrar la versatilidad de la
IA en contextos académicos diversos. Estos ejemplos son orientativos y
deben adaptarse segun el nivel educativo, los objetivos del curso y las
caracteristicas del alumnado.
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Tabla 2. Problematica y Prompt sugerido: Didactica y Curriculo

tes suelen reprodu-
cir modelos de en-
sefianza expositiva,
sin integrar meto-
dologias activas.

proyectos (ABP) para la ensefianza de los
ecosistemas en Educaciéon Primaria. Incluye:
(1) una pregunta guia que oriente el proyecto,
(2) una tarea final o producto integrador, (3)
una secuencia de actividades colaborativas y
reflexivas, (4) una ribrica de evaluacién con
niveles de desempefio (1—4), y (5) la justifica-
cién metodoldgica. Usa formato estructurado
y tono académico.

Didactica y Curriculo
Problema comin Prompt propuesto Herramientas
IA

Los  estudiantes|Disefla una situacién de aprendizaje com- | ChatGPT,
universitarios tien- | pleta de tres sesiones para ensefiar el con- | Copilot,
den a elaborar se-|cepto de fraccién en Educacién Primaria. | Perplexity
cuencias did4cti- | Cada sesién debe incluir: (1) objetivos de
cas poco concretas, | aprendizaje especificos y observables, (2)
con objetivos de-|actividades detalladas paso a paso con es-
masiado generales. | trategias metodolégicas claras, (3) criterios e

indicadores de evaluacion alineados con los

objetivos. Presenta el resultado en formato

de tabla 0 esquema estructurado.
Los futuros docen- | Elabora una unidad didactica basada en |ChatGPT,

Gemini, Canva

Los alumnos tie-
nen dificultades
para relacionar la
innovacion
cular con compe-
tencias digitales.

curri-

Disena un plan de innovaciéon curricular
para incorporar la competencia digital en la
asignatura de Ciencias Naturales (5.° de Pri-
maria). Incluye: (1) objetivos de innovacion,
(2) estrategias metodoldgicas con ejemplos
de uso de TIC, (3) herramientas digitales
sugeridas y su funcién educativa, (4) bene-
ficios esperados en términos de aprendizaje
y equidad digital. Presenta la propuesta en
formato de plan estructurado (apartados y
subapartados).

ChatGPT,
Copilot, Elicit
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Tabla 3. Problematica y Prompt sugerido: Historia, Teoria y Filosofia de

la Educaciéon

Historia, Teoria y Filosofia de la Educacion

(4) vision del estudiante y del docente y (5)
aplicaciones contemporaneas en la docencia
universitaria. Concluye con un breve comen-
tario critico sobre sus coincidencias y dife-
rencias en el contexto actual.

Problema comun Prompt propuesto Herramientas

IA

Los estudiantes | Elabora una comparacién analitica entre | ChatGPT,

tienden a memo- |laEscuela Nueva y la Pedagogia Critica, pre- | Copilot

rizar corrientes | sentando la informacién en formato de tabla

pedagogicas sin | comparativa. Incluye los siguientes aparta-

analizarlas compa- |dos: (1) autores representativos, (2) princi-

rativamente. pios fundamentales, (3) finalidad educativa,

Cuesta vincular los
textos clésicos de la
educacién con de-
bates actuales.

Analiza los planteamientos pedagégicos de
Jean-Jacques Rousseau en Emilio, o De la
Educacidn y relaciénalos con los principios
de la educacién inclusiva contemporanea en
la universidad. Expén: (1) las ideas clave de
Rousseau sobre naturaleza, libertad y apren-
dizaje, (2) su posible reinterpretacion en cla-
ve inclusiva y (3) dos ejemplos concretos de
aplicacion practica en la formacion de futu-
ros maestros. Usa un tono argumentativo y
fundamenta con referencias tedricas.

ChatGPT, Per-
plexity

Los estudiantes no
suelen reflexionar
sobre la finalidad
ética y social de la
educacién.

Redacta un ensayo académico breve (g400—
600 palabras) que explore la diferencia entre
la finalidad individual y la finalidad social de
la educacion, apoyandote en autores clasicos
de la pedagogia (p. ej. Dewey, Durkheim, Frei-
re). Incluye: (1) una introduccién conceptual,
(2) analisis critico de ambas finalidades con
ejemplos del contexto universitario

y (3) una conclusién que reflexione sobre su
equilibrio ético en la educacion actual. Usa
tono formal y argumentacién coherente

ChatGPT, Ge-
mini
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Tabla 4. Problematica y Prompt sugerido: Psicologia y Psicobiologia

Psicologia y Psicobiologia

Problema comuin

Prompt propuesto

Herramientas
IA

Dificultad de los
estudiantes  para
vincular teorias psi-
coldgicas con casos
reales.

Simula un caso practico detallado de un
nifio de 7 afios con dislexia, describiendo su
contexto familiar y escolar. Explica como se
interpretaria su situacién desde las teorias
de Piaget, Vygotsky y Ausubel, sefialando: (1)
principios tedricos aplicados, (2) diferencias
metodoldgicas, y (3) estrategias educativas
derivadas de cada enfoque. Presenta la infor-
macién en formato comparativo o esquema
analitico.

ChatGPT,
Copilot

Los alumnos suelen
confundir concep-
tos basicos de neu-
rociencia aplicada al
aprendizaje.

Explica de manera clara y accesible el fun-
cionamiento de la memoria de trabajo y la
plasticidad cerebral, destacando su relevancia
para el aprendizaje escolar. A continuacion,
disefia una actividad practica para Educacién
Primaria que estimule ambas funciones cog-
nitivas. Indica: (1) objetivos, (2) materiales, (3)
pasos de implementacion y (4) justificacion
neuropsicoldgica.

ChatGPT, Per-
plexity

Falta de conexién
entre psicologia del
desarrollo y disefio
de estrategias edu-
cativas inclusivas.

Disefia una propuesta de intervencién in-
clusiva en un aula de Educacién Primaria
para un nifio con TDAH, fundamentada
en la psicologia del desarrollo. Incluye:
(1) descripcion del perfil del alumno y
sus necesidades, (2) objetivos pedago-
gicos adaptados, (3) estrategias metodo-
légicas basadas en teorias del desarrollo
cognitivo y socioemocional, (4) formas
de evaluacién y seguimiento. Utiliza un
tono técnico y enfoque préctico.

ChatGPT,
Gemini
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Tabla 5. Problematica y Prompt sugerido: Sociologia y Educacién Social

Sociologia y Educacién Social

Problema comun

Prompt propuesto

Herramientas
IA

Los estudiantes
tienden a analizar
la escuela sin con-
siderar los factores
sociales estructu-
rales.

Explica, desde una perspectiva socio-
l6gica critica, como la desigualdad social
y econémica influye en el rendimiento
escolar en Educacién Primaria. Analiza
los principales mecanismos estructurales
(capital cultural, segregacion, recursos
escolares) y propone tres politicas educa-
tivas concretas aplicables al contexto es-
pafiol orientadas a reducir la brecha edu-
cativa. Finaliza con una breve reflexion
sobre la equidad en la educacidn publica.

ChatGPT,
Perplexity

Dificultad  para
vincular la teo-
ria con el trabajo
comunitario en
contextos de ex-
clusién.

Disefia un proyecto de intervencién
socioeducativa dirigido a adolescentes
en riesgo de exclusion social. Incluye:
(1) diagnéstico del contexto y poblacién
destinataria, (2) objetivos generales y
especificos, (3) actividades principales
articuladas en fases, (4) rol del educador
social como mediador y facilitador y (5)
criterios de evaluacién del impacto so-
cial. Presenta la propuesta en formato
esquematico o tabular.

ChatGPT,
Copilot

Los alumnos no
suelen identificar
bien las dindmicas
de diversidad cul-
tural en la escuela.

Genera un caso practico narrativo so-
bre un aula multicultural de Educa-
cién Primaria, describiendo su con-
texto, actores y posibles conflictos
derivados de la diversidad cultural
y lingiiistica. Analiza las causas so-
ciales y educativas de dichos conflic-
tos y propone estrategias didacticas
inclusivas basadas en la educaciéon
intercultural y la pedagogia critica.
Concluye con recomendaciones para el
docente.

ChatGPT, Ge-
mini
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Tabla 6. Problematica y Prompt sugerido: Métodos de Investigacion y

Evaluaciéon

Métodos de Investigacién y Evaluacién

recogida de datos.

dad de la tutoria académica.

Problema comun Prompt propuesto Herramientas
IA

Los  estudiantes | Sugiere tres preguntas de investigacién | ChatGPT,

tienen dificultades | y un disefio metodolégico (cualitati- | Elicit

para formular pre- | vo, cuantitativo o mixto) para estu-

guntas de investiga- | diar la motivacion en estudiantes uni-

cién viables. versitarios de Magisterio.

Carencias en la | Elaboraun cuestionario de1oitemstipo | ChatGPT, Co-

construccién  de | Likert para medir la percepcion de los | pilot,  Google

instrumentos de | estudiantes de Educacién sobre la utili- | Forms con IA

Dificultad  para
analizar datos vy
presentarlos  de
forma clara.

Interpreta los resultados de esta tabla de
frecuencias sobre habitos de estudio de es-
tudiantes universitarios. Resume hallazgos
clave y su relevancia educativa.

ChatGPT, Co-
pilot,  Excel
con [A

Tabla 7. Problemadtica y Prompt sugerido: Ciencias Experimentales y

Matematicas

Ciencias Experimentales y Matematicas

Problema comun

Prompt propuesto

Herramientas
1A

Los futuros maes-
tros suelen ver la
ciencia como dema-
siado abstracta.

Disefia una actividad experimental sen-
cilla y segura para explicar el ciclo del
agua a estudiantes de Educacién Primaria.
Detalla: (1) objetivos de aprendizaje, (2)
materiales necesarios, (3) procedimiento
paso a paso, (4) hipétesis esperadas y ob-
servaciones posibles y (5) preguntas para
la reflexién que conecten la experiencia
con fenémenos naturales reales. Presenta
la informacién en formato estructurado o
tabla didactica.

ChatGPT, Per-
plexity, Canva
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Falta de conexién
entre las matemati-
cas universitarias y
la didactica escolar.

Disefia un ejemplo practico y contextua-
lizado para enseiiar el concepto de pro-
porcionalidad en Educacién Primaria,
empleando una situacién de la vida co-
tidiana (por ejemplo, recetas de cocina,
mezclas de pintura o escalas en mapas).
Incluye: (1) objetivos, (2) descripcion
de la situacién y los datos numeéricos,
(3) pasos de resolucién guiada y (4) re-
flexion didactica sobre cémo promover
el razonamiento proporcional.

ChatGPT,
Copilot

Los estudiantes
universitarios
len tener dificulta-
des para relacionar
ciencias naturales
con educacién am-
biental.

sue-

Elabora una unidad didactica interdiscipli-
nar sobre el cambio climético para Educacién
Primaria, que combine actividades experi-
mentales, observacion de fenémenos natu-
rales y debates guiados. Incluye: (1) objetivos
curriculares y competencias, (2) secuencia
de sesiones, (3) descripcion de experimentos
simples o simulaciones, (4) preguntas para
el pensamiento critico y (5) criterios de eva-
luacién ambiental y actitudinal. Usa un tono
claro y pedagégico.

ChatGPT,
Gemini
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Tabla 8. Problematica y Prompt sugerido: Artes y Expresion

Problema

comun

Prompt propuesto

Herramientas
1A

Los alumnos tien-
den a disefiar acti-

Disefia una actividad de musica y mo-
vimiento para Educacién Primaria que

ChatGPT, Can-
va,

grar distintas artes
en un mismo pro-
yecto.

para Educacién Primaria que combine
plastica y musica a partir de un cuento
popular. Describe: (1) las fases del proyec-
to (motivacién, creacién, presentacion y
evaluacion), (2) los productos artisticos fi-
nales (por ejemplo, mural, dramatizacién,
composicién musical) y (3) la participa-
cién colaborativa del alumnado. Finaliza
con una breve rabrica de evaluacién.

vidades  artisticas | favorezca la expresion y gestion de emo- | pALL.E

poco  conectadas | ciones bésicas (alegria, tristeza, enfado).

con la educacién|Incluye: (1) objetivos de aprendizaje

emocional. emocionales y artisticos, (2) descripcién
detallada de la actividad paso a paso, (3)
materiales necesarios y (4) criterios de
evaluacién observables centrados en la
expresion corporal y la autorregulacién
emocional.

Dificultad para inte- | Crea un proyecto interdisciplinar de artes | ChatGPT,

Copilot, Canva

Falta de propuestas
innovadoras en ex-
presion corporal.

Diseria una actividad de expresién corpo-
ral creativa para Educaciéon Primaria en
la que los estudiantes representen fené-
menos meteoroldgicos (lluvia, tormenta,
viento, sol) mediante movimiento, ritmo
y coordinacién grupal. Especifica: (1) ob-
jetivos motrices y expresivos, (2) secuen-
cia de pasos o consignas, (3) criterios de
observacion y evaluacidn y (4) posibles
variantes segtiin edad o nivel.

ChatGPT,

Gemini
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Tabla 9. Problematica y Prompt sugerido: Lenguas y Comunicacion

Lenguas y Comunicacion

Problema comun

Prompt propuesto

Herramientas
1A

Los estudiantes con-
funden ensefanza
de lengua con mera
gramatica.

Disefia una actividad de comprensiéon
lectora para Educacién Primaria basada
en un cuento breve adaptado al nivel del
alumnado. Incluye: (1) objetivos comuni-
cativos y competenciales, (2) preguntas
literales e inferenciales para trabajar la
comprensién profunda, (3) actividades
creativas posteriores (reescritura, dra-
matizacion, ilustracién) y (4) criterios de
evaluacion vinculados a la competencia
lectora.

ChatGPT,
Copilot

Dificultades  para
plantear tareas co-
municativas en in-

glés.

Crea una actividad de role-play para una
clase de inglés en Primaria, en la que los
estudiantes simulen pedir comida en un
restaurante. Especifica: (1) el contexto co-
municativo y los roles de los participantes,
(2) una lista de frases utiles y expresiones
funcionales, (3) criterios de evaluacién de
pronunciacion, fluidez y adecuacion y (4)
sugerencias para adaptar la actividad a dis-
tintos niveles.

ChatGPT,
Perplexity

Falta de propuestas
para desarrollar la
oralidad en la uni-
versidad.

Disefia una actividad de microteaching
para estudiantes universitarios de Ma-
gisterio, cuyo objetivo sea practicar la
narraciéon oral en inglés adaptada a
nifios de 6 afios. Indica: (1) objetivos
comunicativos y didacticos, (2) estruc-
tura de la mini-leccién (apertura, na-
rracion, cierre), (3) recursos de apoyo
(gestos, imagenes, ritmo, entonacién),
y (4) criterios de observacion y feed-
back para la autoevaluacion y coeva-
luacién.

ChatGPT,
Gemini
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4.2.6.3. Propuestas para el grado de Educacion Infantil

Tabla 10. Problematica y Prompt sugerido: Pensamiento l6gico-matema-

tico en la infancia

Pensamiento l6gico-matematico en la infancia

cas con el juego en la
etapa infantil.

aflos) orientada a trabajar seriaciones y
conteo. Describe: (1) reglas del juego, (2)
objetivos matematicos y motrices, (3)
materiales o espacios necesarios, (4) in-
tervencion del docente durante el juego
y (5) criterios de evaluacion ladica y cog-
nitiva. Usa un tono préctico y descriptivo.

Problema comiin Prompt propuesto Herramientas
TIA

Los estudiantes uni- | Disefia una actividad manipulativa y vi- | ChatGPT,
versitarios  disefian | vencial para que nifios de 4 afios compren- | Copilot
actividades  mate- |dan el concepto de clasificacion usando
maticas demasiado | objetos cotidianos (botones, bloques, fru-
abstractas para nifos | tas, etc.). Especifica: (1) materiales necesa-
pequenos. rios, (2) pasos detallados de la actividad, (3)

preguntas guia del docente que estimulen

el razonamiento l6gico, y (4) observables

de aprendizaje. Presenta la informacién en

formato estructurado o tabla didactica.
Dificultad para co- |Disefia una propuesta de juego motor al | ChatGPT,
nectar las matemati- | aire libre para Educaciéon Infantil (3-6 | Gemini

Escasa integracién
de las matematicas
con otras areas de
conocimiento.

Disefia una unidad didactica interdisci-
plinar para Educacion Infantil que com-
bine cuentos infantiles y actividades ma-
tematicas béasicas (conceptos basicos de
mas/menos/igual, antes/después, gran-
de/pequeiio, conteo, clasificacién, for-
mas geométricas). Incluye: (1) objetivos
globales y especificos, (2) relato o cuento
base, (3) actividades derivadas vincula-
das al relato, (4) materiales y recursos
visuales, y (5) criterios de evaluacién
formativa. Presenta el disefio en formato
esquematico o tabla.

ChatGPT, Can-
va
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Tabla 11. Problematica y Prompt sugerido: Desarrollo del lenguaje y co-
municacion temprana

Desarrollo del lenguaje y comunicacién temprana

Problema comuin

Prompt propuesto

Herramientas
1A

Los futuros docentes
suelen enfocarse en
la correcciéon formal,
de la articulacion del
lenguaje y elabora-
cion de las frases mas
que en la comunica-
cion.

Disefia una actividad de dramatizacién
con marionetas para nifios de 3 afios,
orientada a estimular el vocabulario y la
comunicacién espontanea. Incluye: (1)
objetivos lingiiisticos y comunicativos,
(2) materiales necesarios y personajes, (3)
guion o secuencia breve de interaccién
verbal, (4) preguntas y consignas del do-
cente para fomentar la expresién oral y
(5) criterios de observacion del progreso
comunicativo.

ChatGPT,
Copilot

Dificultad para fo-
mentar la oralidad
en lengua extranjera
en la etapa infantil.

Disefia una rutina diaria en inglés para un
grupo de niflos de 5 afos, basada en can-
ciones, saludos y frases cotidianas. Incluye:
(1) secuencia temporal (inicio, transicion,
cierre), (2) expresiones y vocabulario clave,
(3) gestos o apoyos visuales que acompa-
flen la oralidad y (4) sugerencias para la
evaluacion formativa del uso espontdneo
del inglés.

ChatGPT, Per-
plexity, Canva

Los estudiantes ca-
recen de estrategias
para trabajar la con-
ciencia  fonoldgica
en la alfabetizacion
inicial.

Crea una serie progresiva de juegos fo-
noldgicos para nifos de 5 afos, previos al
aprendizaje formal de la lectura. Describe:
(1) objetivos especificos (discriminacion
auditiva, rimas, silabas, sonidos iniciales),
(2) desarrollo paso a paso de cada juego,
(3) recursos o materiales manipulativos
y (4) formas de observacion y registro del
avance. Presenta las actividades en forma-
to tabla o secuencia ladica.

ChatGPT, Ge-
mini
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Tabla 12. Problematica y Prompt sugerido: Desarrollo psicomotor, cor-

poral y expresivo

Desarrollo psicomotor, corporal y expresivo

Problema comun

Prompt propuesto

Herramientas
1A

Los futuros maes-
tros tienden a limi-
tar la motricidad a
ejercicios de educa-
cidn fisica clasica.

Disefla una secuencia de actividades
psicomotoras para un aula de 3 afios,
centrada en el desarrollo de la coordi-
nacién éculo-manual y el equilibrio.
Incluye: (1) objetivos motrices y sen-
soriales, (2) materiales y espacios ne-
cesarios, (3) pasos detallados de cada
actividad, (4) intervencién del docen-
te durante la practica, y (5) criterios
observables de progreso motor.

ChatGPT,
Copilot

Falta de conexién
entre expresion
corporal y creativi-
dad infantil.

Disefa un taller de expresion corporal
y creatividad para nifios de 4 a 6 afios,
en el que representen animales con su
cuerpo, integrando musica, ritmo y mo-
vimiento libre. Describe: (1) objetivos
expresivos y artisticos, (2) secuencia de
desarrollo (inicio, exploracién, repre-
sentacion y cierre), (3) recursos musica-
les y visuales sugeridos y (4) formas de
evaluacion de la creatividad y la parti-
cipacién.

ChatGPT,
Gemini,
DALL-E

Dificultades  para
usar el juego motor
como recurso di-
dactico en contex-
tos de diversidad.

Crea una propuesta de juego cooperati-
vo motor para un grupo de nifios de
4 afios, adaptable a distintas habili-
dades motrices. Detalla: (1) objetivos
de inclusién y cooperacion, (2) reglas
basicas y variantes adaptativas, (3)
materiales y organizacion del espa-
cio, (4) rol del docente como media-
dor y (5) criterios de observaciéon del
trabajo en equipo y la participacion
activa.

ChatGPT,
Copilot
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Tabla 13. Problematica y Prompt sugerido: Creatividad y artes en la infancia

Creatividad y artes en la infancia

literatura infantil.

cerditos” para nifios de 3 afios, que fo-
mente la imaginacion, la dramatizacién
y la produccidn plastica. Incluye: (1) obje-
tivos expresivos y comunicativos, (2) mo-
mentos de lectura, exploracion artistica y
representacion, (3) materiales sugeridos,
y (4) criterios de evaluacion basados en la
participacién y la originalidad.

Problema comin Prompt propuesto Herramientas
IA

Los  estudiantes | Disefia una propuesta de taller de expre- | ChatGPT,
universitarios dise- | sidn plastica para nifios de 4 afios, orien- | Canva
flan actividades ar- | tada a explorar colores, texturas y ma-
tisticas demasiado | teriales reciclados desde la creatividad
dirigidas, sin espa- | libre. Incluye: (1) objetivos expresivos y
cio para la creativi- | medioambientales, (2) materiales y or-
dad libre. ganizacion del espacio, (3) secuencia de

actividades abiertas, (4) rol del docente

como facilitador y (5) criterios de obser-

vacién centrados en el proceso creativo

mas que en el producto final.
Falta de integra- | Disefia una actividad de iniciacionmusi- | ChatGPT,
ciéon de la musica | cal interdisciplinar para nifios de 5 afios, | Soundraw
con otras areas de | destinada a fortalecer la memoria y la
aprendizaje. atencion mediante canciones, juegos rit-

micos y movimiento corporal. Especifica:

(1) objetivos cognitivos y musicales, (2)

estructura paso a paso de la sesion, (3)

recursos sonoros y de movimiento, y (4)

formas de evaluacion observacional del

progreso atencional y ritmico.
Escasa vinculacién | Disefia una actividad creativa inter- | ChatGPT,
entre creatividad y | disciplinar a partir del cuento “Los tres | DALL-E
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Tabla 14. Problematica y Prompt sugerido: Ciencias sociales y natu-
rales en la infancia

Ciencias sociales y naturales en la infancia

de la alimentacion
como  contenido
educativo.

sencillo que explique la importan-
cia de una alimentacién saludable
a niflos de 5 afios. Especifica: (1)
objetivo educativo y mensaje cen-
tral, (2) estructura narrativa (inicio,
nudo y desenlace), (3) personajes e
ilustraciones sugeridas, y (4) pre-
guntas finales para dialogar sobre
habitos saludables.

Problema Prompt propuesto Herramientas IA
comun
Los estudiantes | Disefia una actividad de aprendizaje | ChatGPT,
suelen disefiar con- | vivencial para nifios de 5 afios que les | Canva
tenidos sociales sin | ayude a comprender el concepto de fa-
relacion con la vida | milia y comunidad, usando materiales
cotidiana del nifio. | graficos sencillos (fotos, dibujos, picto-
gramas). Incluye: (1) objetivos de apren-
dizaje social, (2) secuencia paso a paso,
(3) preguntas guia del docente para co-
nectar con la experiencia personal, y (4)
criterios de observacion del sentido de
pertenencia y cooperacion.
Dificultades para | Disefla un proyecto de huerto esco- | ChatGPT,
vincular  ciencias | lar para nifios de 4 afios, orientado | Gemini
naturales con la | al descubrimiento del entorno na-
educaciéon ambien- | tural y al cuidado ambiental. Des-
tal en Infantil. cribe: (1) objetivos y competencias
ecoldgicas, (2) planificacién sema-
nal de actividades de observaciéon y
cuidado, (3) materiales y organiza-
cién del espacio, (4) rol del docen-
te como mediador, y (5) formas de
evaluacion basadas en la participa-
cién y la curiosidad cientifica.
Escasa integracion | Crea un cuento ilustrado original y | ChatGPT,

DALL-E, Canva
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Tabla 15. Problematica y Prompt sugerido: Inclusion y atencion a la
diversidad temprana

Inclusién y atencion a la diversidad temprana

Problema comin Prompt propuesto Herramientas IA
Dificultades para | Simulaun caso detallado de un nifio | ChatGPT,
detectar  signos | de 4 aflos que presenta dificulta- | Copilot
tempranos de tras- | des en la comunicacién social (por
tornos en contex- ejemplo, escaso contacto visual,
tos educativos. lenguaje limitado o dificultad para
interactuar con pares). Propdn: (1)
indicadores observables que po-
drian alertar al docente, (2) estra-
tegias de observacion sistematica
en el aula, (3) formas adecuadas de
comunicaciéon con la familia, y (4)
pasos de derivacion y coordinacién
con especialistas.
Los estudiantes | Disefia una actividad inclusivay parti- | ChatGPT,
tienden a disefiar | cipativa paraun aula de 3 afios, que favo- | Gemini
intervenciones in- | rezca la participacién activa de un nifio
clusivas demasia- | con discapacidad motora. Incluye: (1)
do generales. objetivos y competencias socioemocio-
nales y motrices, (2) adaptaciones espa-
ciales, materiales y de roles, (3) estrate-
gias de colaboracién entre compaiieros,
y (4) criterios de evaluacién centrados
en la participacion y la autonomia.
Escasa conexién | Disefia una actividad de lectoescritu- | ChatGPT,
entre el disefio | rainicial para nifios de 5 afios aplicando Copilot

universal para el
aprendizaje y la
practica en el aula.

los principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA). Especifica: (1)
objetivos comunicativos y cognitivos,
(2) multiples formas de representacion,
expresion y participacion, (3) recursos
y apoyos diferenciados segtin niveles de
competencia, y (4) criterios de evalua-
cion diversificada. Presenta el disefio en
formato estructurado o tabla.
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Tabla 16. Problematica y Prompt sugerido: Practicas profesionales y TFG

Précticas profesionales y TFG

para vincular teo-
ria y practica en las
memorias de Prac-
ticum.

fortalecer la conexién entre la teoria
pedagogica y las experiencias practi-
cas descritas. Identifica: (1) concep-
tos tedricos que podrian vincularse
mejor con la practica, (2) ejemplos
concretos de situaciones que ilustran
principios educativos, (3) formas de
integrar citas o marcos conceptuales
y (4) recomendaciones de redaccién
para lograr coherencia reflexiva.

Problema comin Prompt propuesto Herramientas IA
Los estudiantes | Analiza un informe o memoria de | ChatGPT,
tienen dificultades | Practicum y sugiere mejoras para | Grammarly

Falta de concrecion
en la delimitacion
de temas de TFG.

Propén cinco posibles temas de TFG
en el ambito de Educacion Infantil re-
lacionados con la creatividad y el juego,
indicando para cada uno: (1) titulo ten-
tativo, (2) objetivo general y especificos,
(3) justificacién tedrica o relevancia
educativa y (4) posibles enfoques me-
todolégicos. Presenta la informacién en
formato tabla o lista estructurada.

ChatGPT, Elicit

Escasa calidad en la
estructuraciéon de
informes y TFG.

Disefia un esquema completo de ca-
pitulos y subapartados para un Traba-
jo Fin de Grado (TFG) centrado en la
educacion emocional en la etapa de
3 a 6 aflos. Incluye: (1) estructura su-
gerida del documento (introduccién,
marco teérico, metodologia, resulta-
dos, conclusiones), (2) descripcién
breve del contenido esperado en cada
capitulo, y (3) orientaciones formales
segun normas académicas.

ChatGPT,
Copilot

Docencia Innovadora con IA
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4.2.6.4. Propuestas para el grado de Educacion Social

Tabla 17. Problematica y Prompt sugerido: Did4ctica, curriculo y evalua-
cién socioeducativa

DidActica, curriculo y evaluaciéon socioeducativa

cion didactica con
inclusién social.

nero en programas de educacion social
con adolescentes. Especifica: (1) objeti-
vos de aprendizaje e inclusion, (2) meto-
dologia participativa e innovadora (por
ejemplo, aprendizaje-servicio o proyec-
tos colaborativos), (3) actividades con-
cretas, y (4) criterios de evaluacién
del impacto social y actitudinal.

Problema comin Prompt propuesto Herramientas
IA

Los estudiantes di- | Analiza un programa socioeducativo | ChatGPT,
sefian proyectos de | existente y reformula sus objetivos para | copilot
intervencién conob- | que sean claros, medibles y alineados
jetivos poco claros. con los principios de equidad social. In-

cluye: (1) objetivos generales y especifi-

cos, (2) indicadores observables de logro,

y (3) coherencia entre objetivos, activi-

dades y evaluacion. Presenta los resulta-

dos en formato tabla o esquema légico.
Dificultades para | Disefla una estrategia didactica inno- | ChatGPT,
vincular  innova- | vadora para trabajar la equidad de gé- | Gemini

Falta de criterios
para evaluar pro-
gramas comunita-
rios.

Elabora una rabrica de evaluacién
integral para medir el impacto de un
programa de inserci6n laboral dirigido
ajovenes en riesgo de exclusion social.
Define: (1) dimensiones de evaluacién
(participacién, empleabilidad, com-
petencias transversales, impacto co-
munitario), (2) niveles de desempefio
(1-5), (3) descriptores claros y obser-
vables y (4) sugerencias de aplicacion
mediante formularios digitales.

ChatGPT, Copi-
lot, Google For-
ms con IA
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Tabla 18. Problematica y Prompt sugerido: Psicologia y acompafiamien-

to socioeducativo

Psicologia y acompaiiamiento socioeducativo

Problema comin

Prompt propuesto

Herramientas
IA

Los estudiantes no
aplican teorias psi-
colbgicas a casos
reales.

Simula un caso practico detallado de
un joven con discapacidad intelectual
que participa en un programa socioe-
ducativo de inclusién. Explica cémo
planificar una intervencién psicoedu-
cativa fundamentada en las principa-
les teorias del aprendizaje (conduc-
tismo, constructivismo y aprendizaje
significativo). Incluye: (1) objetivos de
intervencioén, (2) estrategias y apoyos
concretos, y (3) formas de evaluacién
del progreso personal y social.

ChatGPT,
Copilot

Escasa  compren-
sién de la psicobio-
logia aplicada a la
intervencion.

Explica de forma clara y accesible
como el estrés cronico afecta los proce-
sos de atencion, memoria y aprendizaje
en adultos que participan en programas
de educacion permanente. Afiade ejem-
plos de estrategias socioeducativas de
apoyo (relajacién, estructuracion del
entorno, acompafiamiento emocional)
y justifica su base neuropsicolégica. Pre-
senta la informacion en formato divul-
gativo y aplicable.

ChatGPT,
Perplexity

Dificultad para de-
tectar signos tem-
pranos de proble-
mas  psicoldgicos
en la practica pro-
fesional.

Crea una guia de observacién practica
con indicadores de alerta para identificar
signos de ansiedad en adolescentes du-
rante talleres o actividades socioeducati-
vas. Incluye: (1) manifestaciones conduc-
tuales, emocionales y fisicas observables,
(2) criterios de gravedad o persistencia, (3)
pautas de actuacion inicial del educador, y
(4) protocolos de derivacién y comunica-
cién con servicios especializados.

ChatGPT,
Gemini
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Tabla 19. Problematica y Prompt sugerido: Sociologia y analisis social

aplicado
Sociologia y analisis social aplicado
, Herramientas

Problema comin Prompt propuesto IA
Los estudiantes | Elabora un analisis sociolégico criti- | ChatGPT,
tienden a describir | co sobre la influencia de la pobreza y | Perplexity
sin analizar critica- | la marginacién social en la desercion
mente las desigual- | escolar en Espafia. Expén: (1) factores
dades sociales. estructurales y culturales implicados,

(2) evidencias estadisticas o investiga-

ciones recientes, (3) efectos sobre la

equidad educativa y (4) dos politicas

compensatorias concretas orientadas a

reducir esta brecha.
Dificultad para | Analiza como la teoria de Pierre Bour- | ChatGPT,
aplicar teorias so- | dieusobre el capital social puede ex- | Gemini
cioldgicas a casos | plicar la exclusién educativa de jo-
précticos. venes migrantes en Europa. Incluye:

(1) conceptos clave (habitus, capital

cultural y social), (2) ejemplos de si-

tuaciones reales o casos documenta-

dos, y (3) referencias a programas o

intervenciones socioeducativas que

favorezcan la inclusion. Finaliza con

una breve reflexidn critica.
Escasa  conexion | Interpreta una tabla o grafico esta- | ChatGPT,
entre datos esta- | distico sobre desempleo juvenil en Copilot, Excel
disticos y andlisis | Espafia y genera tres implicaciones | .on A

socioldgico.

socioldgicas y educativas relevantes
para la educacion social y las politi-
cas publicas. Explica: (1) tendencias
o desigualdades detectadas, (2) po-
sibles causas estructurales, y (3) re-
comendaciones de accién basadas
en los datos. Presenta el analisis con
lenguaje académico claro.
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Tabla 20. Problematica y Prompt sugerido: Modelos, planificacién e in-

tervencion socioeducativa

Modelos, planificacion e intervencion socioeducativa

planificar proyectos
amedio plazo.

para un programa anual de educacién
comunitaria, estructurado por fases, ac-
tividades, responsables y tiempos esti-
mados. Afiade: (1) objetivos de cada fase,
(2) hitos de seguimiento y evaluacion, y
(3) recomendaciones para gestién cola-
borativa del proyecto. Presenta el resul-
tado en formato de tabla editable o com-
patible con software de planificacion.

Problema comiin Prompt propuesto Herramientas IA
Los estudiantes | Disefia un modelo de intervencién co- | ChatGPT,
plantean interven- | munitaria integral orientado a prevenir | Copilot
ciones sin base meto- | el absentismo escolar en un barrio en
doldgica clara. situacion de vulnerabilidad social. Espe-

cifica: (1) fases del proceso (diagndstico,
planificacién, ejecucién y evaluacién),
(2) actores implicados (docentes, fami-
lias, servicios sociales, comunidad), (3)
recursos humanos y materiales y (4) cri-
terios de éxito e indicadores de impacto.
Dificultades  para | Crea un cronograma en formato Gantt | ChatGPT, Notion

Al Trello con IA

Los estudiantes olvi-
dan integrar el enfo-
que participativo.

Disefla una estrategia de participacién
ciudadana para un proyecto de desarro-
llo comunitario con jévenes, orientada
a fortalecer la corresponsabilidad y el
liderazgo social. Incluye: (1) principios
del enfoque participativo, (2) mecanis-
mos concretos de implicaciéon (asam-
bleas, talleres, codisefio), (3) roles de
los actores implicados y (4) métodos de
evaluacion del nivel de participacion y
empoderamiento.

ChatGPT,
Gemini
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Tabla 21. Problematica y Prompt sugerido: Animacién sociocultural,
ocio y tiempo libre

Animacion sociocultural, ocio y tiempo libre

Problema comun

Prompt propuesto

Herramientas
IA

Falta de propuestas
creativas de ani-
macion cultural en
entornos comuni-
tarios.

Disefa una actividad de animacién
sociocultural para un centro civico
0 espacio comunitario, orientada a
fomentar la participacion intergene-
racional (niflos, jovenes y personas
mayores). Incluye: (1) objetivos socia-
les y culturales, (2) tipo de actividad
artistica o participativa (taller, mural,
teatro, etc.), (3) fases de desarrollo y
materiales y (4) criterios de evaluacién
del impacto comunitario y relacional.

ChatGPT,
Canva

Dificultades  para
vincular ocio y pre-
vencion de conduc-
tas de riesgo.

Elabora un programa de ocio alterna-
tivo dirigido a adolescentes en riesgo
de consumo de drogas, combinando
actividades deportivas, culturales y de
voluntariado. Detalla: (1) objetivos pre-
ventivos y formativos, (2) estructura
temporal (semanal o mensual), (3) re-
cursos humanos y colaboraciones insti-
tucionales y (4) métodos de evaluacién
del impacto en habitos y actitudes.

ChatGPT,
Copilot

Escasa utilizacion
de dindmicas gru-
pales como recurso
educativo.

Disefia una dinamica cooperativa
grupal para jovenes participantes en
un programa de tiempo libre, enfocada
en la resolucién pacifica de conflictos.
Incluye: (1) objetivos socioemocionales,
(2) pasos de la dindmica (inicio, desa-
rrollo, cierre), (3) rol del animador como
mediador, (4) materiales o consignas de
apoyo, y (5) criterios de evaluacion de la
cooperacion y la convivencia.

ChatGPT,
mini

Ge-




Tabla 22. Problematica y Prompt sugerido: Mediacion, resolucion de

conflictos y competencias sociales

Mediacion, resolucion de conflictos y competencias sociales

Problema comuin

Prompt propuesto

Los estudiantes ca-
recen de ejemplos
practicos de media-
cién intercultural.

Simula un proceso completo de me-
diacién intercultural entre dos familias
migrantes con conflictos en el acceso a
recursos escolares. Describe: (1) contexto
sociocultural del conflicto, (2) etapas del
proceso de mediacion (acogida, escucha,
reformulacidn, acuerdo), (3) rol y com-
petencias del educador social durante la
intervencion y (4) resultados o acuer-
dos alcanzados.

Dificultad para en-
seflar técnicas de
resoluciéon de con-
flictos aplicadas.

Disefia un role-play formativo para
estudiantes de Educacién Social, donde
practiquen técnicas de negociacion y me-
diaciéon comunitaria. Incluye: (1) descrip-
cién del conflicto simulado, (2) roles de
los participantes (mediador, partes impli-
cadas, observador), (3) guia de desarrollo
y consignas y (4) criterios de evaluacién
del desempefio comunicativo y ético.

Escasa integracion
de las habilidades
sociales en la for-
macion practica.

Disefia un taller experiencial para fu-
turos educadores sociales, centrado en
el entrenamiento de habilidades de es-
cucha activa, empatia y comunicacion
asertiva. Describe: (1) objetivos socioe-
mocionales, (2) actividades practicas
paso a paso (dindmicas, ejercicios de
retroalimentacion, analisis de casos), (3)
materiales y tiempos y (4) estrategias de
evaluacion del progreso interpersonal.

Herramientas
IA
ChatGPT, Co-

pilot
ChatGPT, Ge-
mini
ChatGPT, Per-
plexity

Docencia Innovadora con IA
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Tabla 23. Problematica y Prompt sugerido: Practicum y Trabajo Fin de

Grado
Practicum y Trabajo Fin de Grado
Problema comin Prompt propuesto Herramientas

IA

Los estudiantes no | Disefla un esquema detallado parala | ChatGPT,

estructuran  bien | redacciéon del informe de Practicum | Copilot

los informes de | en Educacion Social, incluyendo las

practicas. secciones de: (1) contexto institucional y

funciones del estudiante, (2) actividades
desarrolladas y competencias adquiri-
das, (3) analisis critico de la practica pro-
fesional, (4) vinculacién con referentes
tedricos y (5) reflexion final sobre apren-
dizajes y propuestas de mejora.

Dificultad para de-
limitar temas de
TFG relevantes vy
viables.

Propén cinco temas de Trabajo Fin
de Grado (TFG) en el ambito de
Educacion Social, relacionados
con juventud y empleo, indicando
para cada uno: (1) titulo tentativo,
(2) objetivo general y especificos,
(3) justificacion tedrica y social, y
(4) posibles enfoques metodold-
gicos (cuantitativo, cualitativo o
mixto). Presenta la informacién en
formato tabla o lista estructurada.

ChatGPT, Elicit

Escasa capacidad
de anélisis critico
en la discusion de
los TFG.

Revisa un borrador de la seccién de
discusion de un TFG y sugiere mejo-
ras para fortalecer la argumentacion
critica y la vinculacién con literatura
cientifica actual. Sefiala: (1) debilida-
des en la coherencia argumentativa,
(2) formas de integrar fuentes acadé-
micas relevantes, (3) estrategias para
contrastar resultados con teorias pre-
vias, y (4) recomendaciones para refor-
zar el rigor académico y reflexivo.

ChatGPT, Gram-
marly
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4.2.6.5. Propuestas para el grado de Pedagogia

Tabla 24. Problematica y Prompt sugerido: Didactica, curriculo e in-

novacion educativa

Didactica, curriculo e innovacion educativa

niveles de comprensidn, (3) criterios e
indicadores de evaluacion observables
y (4) materiales y recursos didacticos
sugeridos. Presenta el resultado en for-
mato de tabla o esquema.

Problema comin Prompt propuesto Herramientas
IA

Los estudiantes | Disefla una secuencia didactica com- | ChatGPT, Copi-
tienden a disefiar | pleta de tres sesiones para ensefar | lot

secuencias diddc- | el concepto de ecosistema en Educa-

ticas  demasiado | cién Primaria. Incluye: (1) objetivos

generales y poco | de aprendizaje especificos y medibles,

operativas. (2) actividades diferenciadas segun

Escasa vinculacion
entre  innovacion
curricular y aten-
cion a la diversidad.

Disena una unidad didactica de
matematicas para 4.° de Primaria
aplicando los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA).
Explica: (1) objetivos de aprendizaje
y competencias clave, (2) estrategias
de representacién, accién y expre-
sion diversas, (3) adaptaciones para
distintos perfiles de alumnado, y (4)
métodos de evaluacién inclusiva.

ChatGPT,
mini

Ge-

Dificultad para co-
nectar la didactica
universitaria con la
formacion practica
de futuros docen-
tes.

Propén una actividad universitaria
tipo microteaching en la que los es-
tudiantes de Pedagogia enseflen un
concepto cientifico sencillo a sus
compafieros. Incluye: (1) objetivos
de aprendizaje y desarrollo profe-
sional docente, (2) uso integrado de
TIC para la exposicion, (3) ribrica de
autoevaluacion y coevaluaciéon y (4)
criterios para valorar la claridad di-
déctica y la comunicacién oral.

ChatGPT,
Canva, Perplexi-

ty

Docencia Innovadora con IA

19



120

Tabla 25. Problematica y Prompt sugerido: Psicologia y bases del

aprendizaje
Psicologia y bases del aprendizaje
Problema comin Prompt propuesto Herramientas IA
Los estudiantes | Simula un caso préctico de un niflo | ChatGPT, Copi-

repiten teorias psi-
colégicas sin apli-
carlas a situaciones
reales.

con TDAH en 3.° de Primaria y ex-
plica como se abordaria desde tres
perspectivas tedricas: conductismo,
constructivismo y psicologia socio-
cultural. Detalla: (1) principios clave
de cada enfoque, (2) estrategias de
intervencion concretas y (3) compa-
racion final sobre la eficacia y limi-
tes de cada modelo.

lot

Dificultad para re-
lacionar la psico-
biologia con proce-
sos educativos.

Explica de forma clara y divulgati-
va como el suefio y la alimentacién
influyen en el aprendizaje y la memo-
ria infantil. A continuacion, disefia un
material didactico breve (infografia o
ficha explicativa) dirigido a estudiantes
universitarios de Pedagogia, con ideas
clave, ejemplos y recomendaciones
educativas.

ChatGPT, Gemi-
ni

Carencias en el
andlisis de la psico-
patologia en con-
textos educativos.

Crea una guia practica de observa-
cién para docentes sobre indicadores
de depresion en adolescentes, que in-
cluya: (1) sintomas emocionales, cog-
nitivos y conductuales observables, (2)
criterios de persistencia y gravedad, (3)
pautas de actuacion inicial en el aula,
y (4) orientaciones para la derivacion y
comunicacion con familias o profesio-
nales de salud mental.

ChatGPT,
plexity

Per-
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Tabla 26. Problematica y Prompt sugerido: Sociologia, filosofia y fun-

damentos educativos

Sociologia, filosofia y fundamentos educativos

Problema comuin

Prompt propuesto

Herramientas IA

Los estudiantes
tienden a memo-
rizar teorias sin
compararlas  criti-
camente.

Elabora una tabla comparativa en-
tre la pedagogia critica y la pedago-
gia liberal, identificando: (1) autores
representativos, (2) principios filo-
soficos y sociales, (3) vision del es-
tudiante y del docente, (4) rol de la
educacién en la sociedad y (5) impli-
caciones practicas en el sistema edu-
cativo actual. Finaliza con un breve
comentario critico comparativo.

ChatGPT, Copi-
lot

Escasa  conexion
entre teorfa y de-
safios sociales con-
temporaneos.

Analiza cémo los planteamientos
de Paulo Freire sobre concientiza-
cién y educacion liberadora pueden
aplicarse a la problematica actual
de la desigualdad digital en Espa-
fia. Incluye: (1) principios freirianos
relevantes, (2) paralelismos con las
brechas digitales contemporaneas,
y (3) propuestas de intervencién pe-
dagogica que promuevan la equidad
y la justicia social.

ChatGPT, Gemi-
ni

Dificultad para
aplicar el analisis
socioldgico al siste-
ma educativo.

Interpreta un conjunto de datos
estadisticos sobre abandono esco-
lar en Europa y redacta un informe
sociopedagdgico breve (400-600
palabras) que incluya: (1) tenden-
cias principales y comparativas,
(2) posibles causas estructurales y
culturales, (3) implicaciones para
la pedagogia social y las politicas
educativas y (4) recomendaciones
de actuacion.

ChatGPT, Copi-
lot, Excel con IA
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Tabla 27. Problematica y Prompt sugerido: Estadistica, medicion e
investigacion educativa

Estadistica, medicion e investigacion educativa

Problema comin

Prompt propuesto

Herramientas
IA

Dificultad en for-
mular hipétesis de
investigaciéon  cla-
ras.

Propén tres hipoétesis de investiga-
cién viables para un estudio sobre
la motivacién en estudiantes uni-
versitarios de Pedagogia, especifi-
cando para cada una: (1) variables
dependientes e independientes,
(2) tipo de relacién esperada (posi-
tiva, negativa o nula) y (3) posible
método de verificacion estadistica
(correlacién, regresion, ANOVA,
etc.). Presenta las hipoétesis en for-
mato estructurado.

ChatGPT, Elicit

Escasa preparacion
en construccion de
instrumentos  de
evaluacion.

Disefa una escala tipo Likert de 10
items para medir la satisfaccion del
alumnado con la docencia universi-
taria. Incluye: (1) dimensiones eva-
luadas (metodologia, comunicacién,
evaluacion, recursos), (2) redaccién
de items equilibrada en positivo y ne-
gativo, (3) opciones de respuesta (1-5)
y (4) justificacion breve de validez de
contenido y consistencia interna es-
perada.

ChatGPT,
Copilot

Falta de habilida-
des en interpreta-
cion de datos.

Analiza una salida estadistica de un
ANOVA sobre rendimiento académi-
co segun el tipo de centro educativo,
e interpreta los resultados en lengua-
je claro y no técnico. Explica: (1) qué
representan los valores F y p, (2) qué
conclusiones se pueden extraer so-
bre las diferencias entre grupos y (3)
cdmo podrian presentarse los resulta-
dos en un informe educativo o TFG.

ChatGPT,

Perplexity, Excel
con A
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Tabla 28. Problematica y Prompt sugerido: Organizacion, gestion y

diagndstico pedagdgico

Organizacion, gestion y diagndstico pedagogico

orientaciéon en el
acompafiamiento
integral.

de primer curso de Pedagogia con di-
ficultades de adaptaciéon académica y
social. Incluye: (1) objetivos orientado-
res y de apoyo emocional, (2) plan de
tutorias grupales e individuales, (3) ac-
tividades de integracion y seguimiento,
y (4) criterios de evaluacién del impac-
to tutorial.

Problema comin Prompt propuesto Herramientas
IA

Los estudiantes | Disefla un plan estratégico de gestién | ChatGPT, No-
suelen plantear pla- | educativa para un centro escolar de | tion Al,
nes de gestién poco | tamafo medio, orientado a mejorar la | Copilot
operativos. convivencia y el clima escolar. Incluye:

(1) analisis inicial del contexto y de-

teccién de necesidades, (2) objetivos

generales y especificos, (3) acciones

concretas con responsables y tiempos,

(4) indicadores de seguimiento y eva-

luacidn, y (5) mecanismos de comuni-

cacion interna.
Escasa sistematici- | Crea un protocolo estructurado de | ChatGPT,
dad en los procesos | diagnéstico pedagdgico inicial para un | Copilot
de diagndstico pe- | alumno recién incorporado a la ESO,
dagdgico. que incluya: (1) ficha de observacién

de aula, (2) guia de entrevista a familia

y tutor/a, (3) andlisis de documenta-

cién académica previa y (4) propuesta

de informe sintesis con orientaciones

educativas iniciales. Presenta el pro-

tocolo en formato de tabla o plantilla

editable.
Los estudiantes ol- | Disefla una propuesta de accién tuto- | ChatGPT,
vidan el rol de la | rial universitaria dirigida a estudiantes | Gemini
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Tabla 29. Problematica y Prompt sugerido: Creatividad, expresion y

artes en la educacion

Creatividad, expresion y artes en la educacion

creativas en los pro-
yectos de interven-
cién.

nar para estudiantes de Primaria, donde
se trabajen conceptos matematicos (for-
mas, simetria, proporcion) a través del
arte visual y la creacion plastica. Incluye:
(1) objetivos de aprendizaje y competen-
cias artisticas, (2) materiales y desarrollo
paso a paso, (3) criterios de evaluacién
creativa y (4) propuesta de exposicion o
producto final del alumnado.

Problema comin Prompt propuesto Herramientas
IA
Falta de actividades | Disefia un taller creativo interdiscipli- | ChatGPT, Can-

va

Escasa integracién
entre creatividad y
competencias pe-
dagdgicas.

Disefia un proyecto interdisciplinar
para Secundaria en el que los estu-
diantes aprendan contenidos histori-
cos mediante dramatizacion, esceno-
grafia y produccidn visual. Incluye: (1)
competencias historicas, comunicati-
vas y expresivas, (2) fases del proyecto
(investigacion, creacion, representa-
cion), (3) recursos artisticos y tecnolé-
gicos y (4) criterios de evaluacion del
proceso creativo y reflexivo.

Dificultad para tra-
bajar la creatividad
en contextos uni-
versitarios.

Disefia una dindmica de aula univer-
sitaria en la que los estudiantes desa-
rrollen propuestas pedagégicas inno-
vadoras utilizando técnicas de design
thinking. Detalla: (1) objetivos formati-
vos y habilidades a desarrollar, (2) fases
del proceso creativo (empatizar, idear,
prototipar, presentar), (3) roles de los
participantes y materiales y (4) ribrica
breve de evaluacion de la innovacion.

ChatGPT, DA-
LL-E
ChatGPT, Ge-
mini
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Tabla 30. Problematica y Prompt sugerido: Practicum y Trabajo Fin

de Grado
Practicum y Trabajo Fin de Grado
Problema comin Prompt propuesto Herramientas
1A
Los estudiantes es- | Disefla un esquema comentado de me- | ChatGPT, Co-
tructuran mal las | moria de Practicum en Pedagogia, que | pilot

memorias de préac-
ticas.

incluya: (1) introduccién y contextuali-
zacion del centro, (2) descripcion deta-
llada de las actividades y competencias
desarrolladas, (3) analisis critico de la
practica profesional con base tedrica,
y (4) propuestas de mejora personal e
institucional. Anade orientaciones de
extension y estilo académico.

Dificultad para de-
limitar temas de
TFG relevantes y
actuales.

Propén cinco posibles temas de TFG
en Pedagogia centrados en la innova-
cién digital y la educacién inclusiva,
indicando para cada uno: (1) titulo
tentativo, (2) objetivo general y espe-
cificos, (3) justificacion tedrica y re-
levancia educativa y (4) posible enfo-
que metodoldgico. Presenta los temas
en formato tabla estructurada.

ChatGPT, Eli-
cit

Escasa capacidad
de analisis critico
en la discusién de
TFG.

Revisa la discusién de un TFG en Pe-
dagogia sobre fracaso escolar y sugiere
mejoras en la argumentacion critica y
en la integracion de literatura cientifi-
careciente. Indica: (1) debilidades en la
coherencia y profundidad del analisis,
(2) formas de vincular los resultados
con teorias y estudios previos, y (3) re-
comendaciones para reforzar el tono
académico y la validez interpretativa.

ChatGPT,
Grammarly
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4.3. Recomendaciones éticas y pedagégicas

El uso de la inteligencia artificial en la docencia universitaria exige
el respeto a principios fundamentales como la transparencia, la equi-
dad y la autoria intelectual. Es responsabilidad del profesorado declarar
cuando se ha empleado IA en la elaboracion de materiales, asi como
formar al alumnado en un uso critico y reflexivo de estas herramientas.
Igualmente, resulta imprescindible evitar una dependencia acritica de
la tecnologia: la IA debe ser concebida como un medio que potencia el
aprendizaje, nunca como un sustituto del esfuerzo personal y del razo-
namiento auténomo.

4.3.1. Formacién del profesorado en prompts

El aprovechamiento innovador y responsable de la IA requiere que el
profesorado adquiera competencias especificas en el disefio de prompts.
Una instruccioén clara, precisa y contextualizada es clave para obtener
respuestas utiles y pedagégicamente relevantes. Por ello, se recomienda
organizar espacios formativos practicos, como talleres de experimen-
tacion, en los que los docentes puedan probar distintas herramientas,
comparar resultados y compartir buenas practicas en repositorios ac-
cesibles.

4.3.2. Equidad y accesibilidad

La IA puede convertirse en un factor de inclusién educativa siempre
que se oriente a personalizar itinerarios de aprendizaje, ofrecer apoyos
en lectura y escritura, y disefiar adaptaciones para estudiantes con ne-
cesidades especificas de apoyo educativo. Sin embargo, este potencial
solo se materializa si se garantiza que las soluciones tecnoldgicas estan
disponibles en todas las instituciones educativas. De lo contrario, se co-
rre el riesgo de ampliar la brecha digital, reproduciendo desigualdades
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ya existentes. La equidad, por tanto, debe ser un criterio rector en la
implementacion de estas herramientas.

4.4. Conclusiones

La docencia universitaria se encuentra ante la oportunidad de rei-
maginar sus practicas gracias a la inteligencia artificial. Los prompts,
entendidos como el lenguaje que conecta la intencion pedagogica con
la capacidad técnica de los modelos de IA, se convierten en la llave
para transformar las posibilidades tecnolégicas en experiencias edu-
cativas de calidad.

La innovacién docente no consiste en delegar tareas en la IA, sino
en integrar estratégicamente estas herramientas para potenciar la
creatividad, favorecer la personalizacion y promover la formacion in-
tegral del alumnado.

Conviene subrayar que la incorporacién de la IA en la educacion
superior no puede limitarse a la adopcién de nuevas tecnologias: im-
plica un cambio profundo en la practica pedagogica. La verdadera in-
novacion radica en como los docentes integran estas herramientas en
su planificacion, en la gestion del aula, en el disefio de materiales y en el
acompariamiento del alumnado.

En este sentido, la IA se configura como un instrumento de demo-
cratizacion del acceso a recursos y estrategias didacticas que, de otro
modo, podrian estar restringidas a contextos con mayor disponibilidad
de medios. Su valor no reside unicamente en la eficiencia que aporta,
sino en la posibilidad de repensar la ensefianza universitaria bajo crite-
rios de inclusion, equidad y calidad pedagdgica.
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